
 

 

 

 

 

 

 

Régles du jeu 

De 2 à 6 joueurs : 

Le but du jeu est de réussir le premier à habiller complètement la mascotte de Fraispertuis et 

du lui donner son étoile de sheriff. 

Matériel nécessaire pour jouer :  

Autant de pion que de joueur, un dé et le matériel à assembler ci-après ; Plateau de jeu avec 

roue, 44 cartes chances, 6 plaquettes « cowboy » et les différents habits du cowboy (6 de 

chaque et 12 chaussures) 

Chaque joueur se voit attribuer une plaquette cowboy. Si vous estes moins de 6 à jouer vous 

pouvez avoir plus d’une plaquette mais il vous faudra toutes les reconstituer pour gagner. Au 
début du jeu, tout les pions sont placés sur la case départ. 

Déroulement d’un tour : 
Lancer le dé et avancez du nombre de case indiqué. Il se passe rien sur les petites cases 

jaunes. 

Les autres sont spéciales et ont différents effets suivant le symbole qui se trouve dessus : 



1 : Placez le support de la 

roue dans les fentes du 

plateau préalablement 

découpée avec un cuter en 

prenant soin de placer la 

façade vers le centre du 

plateau. Collez les pieds au 

dos plateau. 

Ne surtout pas attacher la 

roue au support avant cette 

opération !!! 

2 : Collez les renforts A et B 

au dos du support comme sur 

le schéma. 

3 : Enfin, attachez la roue au support à 

l’aide d’une attache parisienne. Si vous 

n’en avez pas, vous pouvez utiliser une 
punaise et placer un morceau de liège 

sur la partie pointue qui dépassera au 

dos du support. 
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Lancez un dé.  

Récupérez l’élément de votre 

choix du cow-boy 

correspondant.  

Lancez un dé.  

Récupérez l’élément de votre 

choix du cow-boy 

correspondant.  

Lancez un dé.  

Récupérez l’élément de votre 

choix du cow-boy 

correspondant.  

Lancez un dé.  

Récupérez l’élément de votre 

choix du cow-boy 

correspondant.  

 

Carte étoile ! 

Si votre cow-boy est complet, 

vous gagnez son étoile ! 

 

Carte étoile ! 

Si votre cow-boy est complet, 

vous gagnez son étoile ! 

 

Carte étoile ! 

Si votre cow-boy est complet, 

vous gagnez son étoile ! 

Passez un tour 

Passez un tour Passez un tour Rejouez Rejouez 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

    

 

   

 

Duel ! 

Défiez au dé l’adversaire de 
votre choix, le gagnant 

récupère un objet au vaincu. 

Duel ! 

Défiez au dé l’adversaire de 
votre choix, le gagnant 

récupère un objet au vaincu. 

Aïe ! 

Retirez un objet de votre 

choix à votre cowboy 



 

Laverie 

Choisissez l’objet de votre 
choix pour votre cowboy autre 

qu’une étoile. 

Avancez de 4 cases Avancez de 4 cases Reculez de 4 cases 

Reculez de 4 cases Lancez la roue Lancez la roue Lancez la roue 



Renfort 

B 

Renfort 

A 

Facade 

avant 

Dos du 

support 

Partie 

à 

retirer 



 





  


